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Resumo: Pensando em possibilitar caminhos e auxiliar professores na tarefa de buscar estratégias
diferenciadas que favorecam a aprendizagem com significado e inclusiva de forma igualitaria e
equitativa para todos os estudantes nas aulas de matematica, apresentamos a elaboracéao e a construcéo
de um jogo pedagdgico de domind sobre o sistema monetario brasileiro. Sua metodologia é detalhada
e pautada na abordagem do Desenho Universal para Aprendizagem, buscando atender ao maximo de
especificidades possiveis dos estudantes. Nesse sentido, baseamos em preceitos que consideram que,
jogos com regras possam ser um dos caminhos para a promog¢do da inclusdo no ambiente escolar.
Nosso propésito é apresentar sugestoes, adaptacdes e possibilidades para a aplicacdo, na pratica, a fim
de promover a inclusdo, ensino e aprendizagem na matematica. Nossas analises evidenciam que o jogo
proposto cumpre a funcéo de possibilitar aulas mais dindmicas, divertidas e inclusivas, permitindo aos
estudantes a compreenderem o conteldo, oportunizando experiéncias de convivio social, respeito e
trocas de conhecimento entre os envolvidos, indo além do formato padrdo de sala de aula onde o
professor é o detentor de todos os saberes e informacdes.

Palavras-chave: Prética didatica. Matematica inclusiva. Jogos com regras. Desenho Universal para
Aprendizagem.
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INTRODUCAO

Kranz (2015) afirma que, no Brasil, evidencia uma realidade totalmente excludente,
altos indices de reprovacdo, insuficiéncia na aprendizagem, principalmente na matematica, em
que inclui alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento, altas habilidades,
publico alvo da Educacdo Especial. A matematica muitas vezes é trabalhada nas escolas de
forma abstrata, no entanto, “[...] as criangas gostam de realizar descobertas utilizando os
sentidos com materiais pedagogicos, elas poderdo dispor dos sentidos (da audicdo, tato,
paladar e viséo) para aprender e descobrir conceitos matematicos” (MANRIQUE et al., 2016,
p. 96). Na intencéo de possibilitar um ambiente inclusivo e que fomente discussdes acerca de
conhecimentos matematicos, professores tém buscado estratégias diferenciadas nas aulas de
matematica que favorecam a aprendizagem com significado, ndo obstante, de forma
igualitaria e equitativa para todos os estudantes, no intuito de haver a apropriacdo de
conhecimentos desse componente curricular e gerar discussdes de diferentes estratégias de
solucdes e de respeito mutuo. Pensando em possibilitar caminhos e auxiliar professores nessa
tarefa, este artigo traz a apresentacdo de um jogo de domino do sistema monetario brasileiro,
com sua metodologia detalhada podendo favorecer a alfabetizacéo nas aulas matematicas.

Diante o contexto, elaborou-se um material pedagdgico que oportunize aprendizagem
para atender ao maximo de especificidades possiveis para estudantes com ou sem deficiéncia
de forma igualitaria e equitativa, surgindo em nossos questionamentos: como 0 jogo de
domind do sistema monetario brasileiro e o Desenho Universal para Aprendizagem podera
contribuir para a inclusdo e alfabetizagcdo de forma inclusiva nas aulas de matematica? Para
isso, elencamos os seguintes objetivos especificos: (i) apresentar uma introducdo sobre a
matematica na perspectiva da inclusdo; (ii) compreender 0s jogos com regras para a inclusao
matematica; (iii) refletir sobre a inclusdo matematica; (iv) descrever sobre o jogo na
alfabetizacdo matematica; (v) demonstrar o passo a passo da fabricacdo do jogo na
perspectiva do DU e DUA; (vi) tecer possibilidades de readaptacéo do jogo.

Nas proximas secOes serdo apresentados 0s jogos com regras, caminhos possiveis para
a inclusdo matematica, um breve conceito em relacdo & abordagem do Desenho Universal
para Aprendizagem (DUA), a apresentacdo, elaboracdo, construcdo, materiais, adaptacoes,
sugestdes de outras possibilidades de aproveitamento do jogo de doming, como joga-lo e por

fim as consideragdes finais e referéncias.
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JOGOS COM REGRAS, UM DOS CAMINHOS POSSIVEIS PARA A INCLUSAO MATEMATICA

Os Parametros Curriculares Nacionais de Matematica- PCN (BRASIL, 1998),
direcionam para diversos caminhos para que 0 ensino e aprendizagem ocorram de forma
contextualizada, significativa, respeitando as particularidades e as especificidades de cada
estudante, no intuito em articular seus conteudos de forma linear e ndo fragmentada, em

relacdo aos jogos, consideram-nos como:

[...] uma forma interessante propor problemas, pois permitem que estes
sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na
elaboracdo de estratégias de resolucdo e busca de solucdes. Propiciam a
simulacdo de situagcBes problema que exigem solugfes vivas e imediatas,
estimulando o planejamento das acGes; possibilitam a constru¢do de uma
atitude positiva perante 0s erros, uma vez que as situacbes sucedem-se
rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da agéo,
sem deixar marcas negativas. (BRASIL, 1998, p. 46).

Neste propdsito, serdo apresentadas algumas sugestdes, adaptadas a partir dos
preceitos de Mauch e Kranz (2008, p. 98-99, apud KRANZ, 2011, p. 26), consideradas

necessarias para a producao de materiais didaticos que favorecam a incluséo:

Para educandos com deficiéncia visual, destacando a baixa visdo, é preciso utilizar contrastes
de cores nos materiais, conteido ampliado, além de relevos e texturas.
Para estudantes cegos, é indispensavel a utilizagdo do braile e caso haja a necessidade de
registro por parte do estudante, existe a necessidade de disponibilizar a reglete e puncdo. Em
algumas ocasifes é preciso fazer a descricdo oral de imagens.
Quando utilizar “cartelas ou tabuleiros, os mesmos deverdo ter um corte diagonal na lateral
superior direita, indicando o posicionamento correto do material”.
Optar por materiais de facil manuseio e de tamanho grande, pois estes auxiliam estudantes
com dificuldades motoras e com deficiéncia visual. Também é ideal a utilizacdo de velcro e
imas para fixagdo em tabuleiros e cartelas.
Materiais que garantam a durabilidade dos jogos, quanto ao manuseio e manutencdo dos
mesmos.
Para discentes surdos os materiais devem ser confeccionados utilizando Libras (Lingua
Brasileira de Sinais).

Quadro 1 — Sugestdes para a construcao de materiais didaticos

Fonte: Kranz (2011, p.26), organizado pelos autores

Ao confeccionar um material didatico é preciso pensar em todos os estudantes, com ou
sem deficiéncia. “A aprendizagem [...] € favorecida pela possibilidade de que todos, na maior
extensdo possivel, podem jogar juntos, utilizando-se do mesmo material do jogo”, ndo so6 o
jogo, mas qualquer material pedagdgico (KRANZ, 2011, p. 27). Partindo desses principios, é

preciso pensar e repensar em estratégias metodologicas centradas na perspectiva da educacéao
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inclusiva. Dessa forma, 0s jogos matematicos com regras passaram a ser constituidos como

um Desenho Universal:

O trabalho com matematica nas salas de aula inclusivas suscita
guestionamentos por parte dos educadores e, a partir deles, buscdvamos
refletir e construir novos caminhos, ou mesmo ressignificar as trilhas ja
percorridas. Foi nessa busca, permeada pela importancia dos jogos para a
aprendizagem e pela necessidade de disponibilizar recursos inclusivos, que
iniciamos um trabalho de construcdo de jogos matematicos na perspectiva do
Desenho Universal. (KRANZ, 2014, p. 16).

Segundo Kranz (2014), a utilizagdo dos jogos com regras € uma atividade
colaborativa e coletiva, que possibilita a aprendizagem através de recursos inclusivos, na
intencdo de todos poderem jogar e aprender juntos. Pesquisas revelam que ao utilizar o
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) tem sido aliado e norteador para a elaboracéo,

construcdo e aplicacdo de metodologias e préaticas didaticas inclusivas.

DESENHO UNIVERSAL E DESENHO UNIVERSAL PARA APRENDIZAGEM

Carletto e Cambiaghi (2016, p. 10) relatam que o Desenho Universal (DU) “é o
processo de criar 0s produtos que sdo acessiveis, independentemente de suas caracteristicas
pessoais, idades ou habilidades”. O termo acima (DU) foi citado nos Estados Unidos em 1985
por Ron Mace, um cadeirante, defensor dos direitos das pessoas com deficiéncia, no qual em
1987 fundou o Centro de Design Universal (CUD) da Universidade da Carolina do Norte,
com o objetivo de aprimorar os designers de produtos e ambientes. Mundialmente foram
estabelecidos sete principios com o intuito de assegurar acessibilidade para todos, sendo eles:
Igualitario; Adaptavel ou flexivel, ébvio ou intuitivo, conhecido ou informacdo de facil
percepcdo, seguro ou tolerante ao erro, sem esforco ou baixo esforco fisico, abrangente.
(CARLETTO; CAMBIAGHI, 2016).

A partir do processo de acessibilidade, foi criado o conceito de chamado Universal
Design for Learning (UDL) no Brasil traduzido por Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA), elaborado por David Rose e Anne Mayer. Este conceito surgiu nos Estados Unidos no
ano de 1999, sua base é auxiliar na elaboracdo de estratégias que oportunizem o aprendizado,
sejam acessiveis e sem barreiras. As Diretrizes do DUA estdo organizadas de acordo com trés
principios: do engajamento, apoiado nas redes afetivas, sendo considerado o porqué da

aprendizagem, que procura estimular por meio dos interesses e motivagdo do aprender ; da
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representacdo, apoiado nas redes do reconhecimento, que busca discutir o qué da
aprendizagem, apresentando informagdes e conteudos de diferentes maneiras; e principio da
acao e expressao, condizentes as redes estratégicas, seu foco, o como da aprendizagem
diferenciando as maneiras de expressar o que os alunos sabem (CAST, 2016).

Na Figura 1, apresenta cada um dos principios referentes a abordagem do DUA
oportunizando diferentes formas de forma incluir, ou seja, estudantes, com ou sem
deficiéncia. As subdivisbes sdo os pontos de verificagdo para amparar no planejamento, na

metodologia e nas praticas didaticas.

Fornecer miltiplos meios de Fomecer multiplos meios de Fomecer multiplos meios de
Engajamento Representagao Agao e Expressao
apre 0 e 0 "ca agem
maneiras de aumentar o acesso 4 meta

de aprendizagem, recrutando interesse e Fornecer opgdes para Fornecer opgdes para Fornecer opgdes para

oferecendo opgdes de percepgio e agio incentivar o interesse Percepcdo agdo fisica
fisica.

ACESSOQ - Diretrizes que sugerem

CONSTRUIR - Diretrizes gue sugerem Fornecer opgﬁes para . Fornecer cpgc“les para
maneiras de desenvolver esforco e s Fornecer opgdes para -
manter o esforco e & Expressdo e

persisténcia, linguagem e simbolos, . . idioras e simbolos -
expressio e comunicagio. persistencia Comunicagdo

INTERNALIZAR - diretrizes que sugerem

maneiras de capacitar os estudantes de Oferecer opg&es para Fornecer opgdes Fornecer opgdes para
por meio de autorregulagio, autorregulagdo para compreensdo funcbes executivas
compreensio e fungdo executiva.

Objetivo: estudantes especialistas que dedicados e engenhosos e estratégicos e

sdo... motivados experientes direcionados a metas

Figura 1 - Principios do Desenho Universal para Aprendizagem
Fonte: CAST (2016), adaptado e traduzido por Coelho e Goes, 2021.

As diretrizes referentes ao acesso condizem aos interesses de recrutamento, percepcao
e acdo fisica; a construir referem-se ao esforco de sustentacdo e persisténcia, linguagem e
simbolos, expressdo e comunicacao; ja a internalizar sugerem a autorregulacdao, compreensao
e funcdo executiva. Havendo como meta para cada uma das diretrizes; dedicados e motivados
para 0 engajamento, engenhosos e experientes para a representacdo, estratégicos e
direcionados as metas para acdo e expressdo (CAST 2016). Pesquisas tém mostrado que,
quando utilizado a abordagem do DUA para metodologias de ensino e aprendizagem tem
ampliado de forma significativa o processo de inclusdo de forma igualitaria, pois proporciona
o direcionamento e o planejamento pedagdgico pensando para estudantes com ou sem

deficiéncia.
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DO JOGO: CONFECCAO, MATERIAIS, ADAPTACOES, POSSIBILIDADES E COMO JOGAR

A proposta aqui apresentada foi elaborada partindo de um jogo de dominé do sistema
monetario brasileiro, fabricado por uma das autoras deste trabalho, sendo aplicado em uma
sala de aula, em uma turma do segundo ano do Ensino Fundamental I, nas aulas de
matematica, apesar de também ser um jogo adaptado, ndo atendia a proposta da equidade.

A primeira versdo do jogo, aplicado na turma acima supracitada, partiu de uma
sequéncia de atividades em torno do tema com vistas a tornar as aulas de matematica mais
dindmicas. O jogo foi baseado no manual do domind tradicional. Foram dispostas vérias
mesas na posicao vertical, onde a crianca ficava em pé em torno delas, cada jogador recebera
sete cartas e deveriam, na sua vez, parea-las conforme a que estava em cima da mesa, e assim
sucessivamente, 0 jogo terminava quando o primeiro jogador finalizasse suas pecas.

No entanto, o jogo atendeu parcialmente a proposta desenvolvida. Percebeu-se que
ambos os estudantes, com e sem deficiéncia, tiveram dificuldades em jogar, manusear as
pecas e realizar os encaixes de forma adequada e autbnoma. As professoras identificaram que,
como as pecas foram produzidas em formato de cartas e plastificadas, dificultou o0 manejo na
colocacdo e retirada das pecas na mesa devido ao atrito das superficies, principalmente pelo
estudante autista e por outra ser surda, evidenciando assim, ndo ser inclusiva, para todos.

Apesar do tamanho das pecgas estarem adequadas, as imagens das cédulas e moedas
ndo estavam nas suas dimensoes reais, dificultando a associacdo. O momento do jogar teve
que ser mediado constantemente pelas professoras da turma. A partir da primeira proposta e
através da autoavaliacdo das professoras sentiram a necessidade de realizar a intervencao
levando a criar um projeto, pensando em atender ao maximo de necessidades e
especificidades possiveis.

Partindo disso, utilizou-se como embasamento e norteador a abordagem do DUA para
a criacdo de uma nova proposta efetivamente inclusiva. Inicialmente utilizou-se para a criagcdo
de um protdtipo, o aplicativo Canva! para visualizarmos cada detalhe, pensando no publico
geral, a partir de trés anos, nos preocupamos a refletir sobre suas dimens@es, seu formato, no
material que seria fabricado, sendo de facil transporte e manuseio, e em elementos mais

detalhados possiveis, para contribuir como estratégia didatica nas aulas de matematica.

! Canva é uma plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar, apresentacdes, posteres, banners, e
outros recursos visuais, ele possui uma infinidade de slides, imagens e ilustrac@es, sdo recursos que podem ser
utilizados na construcdo do trabalho a ser criado. O aplicativo pode ser baixado no celular ou utilizado de forma
online. Sendo que, todas as criacfes realizadas ficam salvas dentro do préprio site. Lancado em 2013, o Canva é
uma ferramenta online que tem a missdo de garantir que qualquer pessoa no mundo possa criar qualquer design
para publicar em qualquer lugar. https://www.canva.com/pt_br/about/
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Podemos observar na Figura 2, o primeiro protdtipo criado com base nas discussdes entre 0s

autores.

@t Rl .
o R ' 9 3
B

Figura 2 (a) — Protétipo da peca de domino do sistema monetario brasileiro.
Fonte: os autores

#ParaTodosVerem: A figura 2 (a) apresenta uma peca no formato de domino,
retangular, estad na posicao horizontal, com fundo branco, com uma linha dividindo os lados
da peca, dividido por linha e uma bolinha. Ao lado direito da pega tem duas moedas de um
real, suas bordas estdo em amarelo e o centro em cinza, com escrita em Braille em cima das
moedas. Ao lado direito da peca na posicdo vertical, tem o simbolo da escrita em Libras, em
Braille e uma textura em vermelho que faz mencéao ao valor, podendo ser consultado em uma
tabela de referéncia a parte. Do lado esquerdo da peca ha uma nota de cinco reais, nas cores
em tons de roxo e lil&s, com o valor escrito em Braile em cima da nota, na lateral esquerda na
posicdo vertical, na parte superior tem um quadrado amarelo que remete a uma textura, abaixo
do quadrado estéa escrito o valor em Braille e na parte inferior em Libras.

Destacamos que o componente curricular aqui direcionado é a matematica, seu
contelido é o sistema monetario e a faixa etaria é para pessoas acima de 03 (trés) anos.

O jogo é composto por 28 pecas, um dado com nimeros adaptados do tradicional, com
texturas de cores diferentes em cada uma de suas facetas, como nimeros, bolinhas, escrita em
Braille e Libras. Uma legenda a parte das cédulas e moedas com texturas e relevos
correspondentes, ex.; tecido, relevos com cola colorida, pedago de eva, algoddo, sementes,
espuma, veludo, cola glitter, etc. Bem como escrita em Libras e Braille.

Se faz necessério, para sua confeccéo, uma caixa de papeldo de filtro de papel (café),
papel pardo ou kraft, papel picado para preenchimento da caixa (para ficar mais firme), fita
adesiva, cola bastdo, tesoura, pistola de cola quente, caneta preta, computador, impressora
com tinta colorida, papel sulfite, o jogo previamente desenhado/criado no computador e
impresso em folha de sulfite A4 branca. Recortes de pedagos de texturas em formatos de

triangulo, circulo, quadrado, retangulo, losango, entre outros, feltro, eva e velcro.
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Como recursos para a fabricacdo do dado adaptado, poderé ser utilizado papeldo fino,
utilizando da espessura da caixa de filtro de papel, l&pis, durex, papel pardo ou kraft,
diferentes texturas, computador, impressora, nimeros comuns, em Braile e em Libras
impressos em folha de papel A4 branca, e algo que faca barulho, ex. chocalho de metal, para
poder ser colocada dentro do dado durante sua fabricacdo para emissdo de som ao jogé-lo
auxiliando na sua localizagao pelo participante cego.

Sugerimos que para confeccionar cada peca, seja preenchida a caixa de filtro de papel
com papéis picados para dar firmeza. Fecha-la com durex, encapa-la com papel pardo ou kraft
medindo 400 mm x 300 mm por peca, dimensao do papel impresso colado por cima da caixa,
145 mm x 210 mm. A caixa de filtro de papel ja embalada terd 230 mm x 160 mm, apds, colar
as texturas no formato de retangulo, sua dimensdo 40 mm x 30 mm, em seguida, passar cola
guente por cima de toda a peca e dos pontos em braile (para ter relevo), colar o feltro medindo
150 mm x 100 mm na parte de trds da peca. No tapete, que podera ser de EVA ou de tecido
nas medidas de 6,5 metros x 0,50 metros, deverdo ser anexados velcro de 2,00 metros,
recortados e espacados para que no momento em que for colocado a peca ela fique imovel,
facilitando sua fixacdo para que por ventura, seja esbarrada por algum dos participantes.

E importante colocar as medidas das notas ou moedas nas dimensdes reais para que a
pessoa em que seja cega possa senti-la e aproximar-se ao maximo do padrédo, deve haver um
relevo sobre toda a parte desenhada da peca, podendo ser feita com a cola quente.

Em relacdo as notas se faz necessario, que sejam do tamanho das originais segundo
Banco Central (2019). Para a constru¢do do dado, pode ficar livre para escolher o molde a ser
utilizado como guia, no entanto, devera ter o tamanho de suas dimensdes no minimo de 100
mm x 100 mm. Para construir o dado, realizar sua dobra, e antes de fecha-lo colocar dentro
um chocalho, passar durex, encapa-lo, colar as texturas em todas as facetas, bem como a

escrita numérica, em Braille e Libras.
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CEDULAS

o = 0
Figura 3 (b, c, d) — Pecas do jogo de domino e legendas do jogo (cédulas e moedas)
Fonte: os autores

#ParaTodosVerem: Na figura 3 (b), temos trés pecas confeccionadas, encaixadas uma
ao lado da outra na posicdo horizontal, a primeira peca a esquerda possui 2 notas de 5 reais,
uma textura em eva na cor vermelha, do outro lado da peca uma nota de 2 reais e uma textura
em isopor, na peca de encaixe ao centro, do lado direito hd uma 2 moedas de um real com as
bordas amarelas e ao cento em cinza, do outro lado uma nota de 5 reais e uma textura em
amarelo, na terceira peca encaixada a direita hd uma nota de 5 reais, e uma textura em espuma
na cor amarela, do outro lado da peca uma nota de 10 reais e a textura em eva na cor
vermelha, todas as pegas possuem a escrita em Libras, Braille e relevo no contorno das pecas
e notas. Abaixo das pecas a esquerda, na figura 3 (c) estd a legenda das cédulas, na posicao
vertical as notas estdo uma abaixo da outra, hd a nota de 2 reais, sua textura € representada por
um isopor no formato retangular, a nota de 5 reais sua textura € uma esponja na cor amarela, a
nota de 10 reais é um EVA vermelho, a de 20 reais, € uma lixa fina na cor preta, a de
cinquenta reais um pedaco de palha de aco fina, a de cem reais sdo pequenas sementes e a de
duzentos reais € um pedaco de algoddo. Ao lado das notas estdo as escritas dos valores em
Braille, ao seu lado estdo as texturas acima mencionadas, ao lado direito das texturas estdo as
escritas em Libras correspondendo os valores das cédulas. Na figura 3 (d) esté a legenda das
moedas. Ao lado esquerdo da imagem na posicdo vertical estdo as moedas de 0,5 centavos,
sua textura correspondente ao valor é um tecido de veludo na cor preta, a de 0,10 centavos sua
textura sdo palitos de dente, a de 0,25 centavos sdo pingos em relevo de cola colorida na cor
azul, a de 0,50 centavos sua textura € um pedacgo de velcro, a moeda de 1 real sua textura
correspondente é cola em glitter, ao lado das moedas ha escrita em Braille e ao lado de cada

textura a escrita em Libras.
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Vamos jogar

A respeito de como jogar, elaboramos um video com audio e legenda, para auxiliar na

compreensdo de estudantes surdos. O video pode ser acessado em: https://bit.ly/3kP4yJO.

Sugerimos que o (a) professor (a) apresente aos estudantes o video para demonstrar como sera
sua utilizacdo e seu passo a passo, fazendo mencao as regras e a forma de como se joga.
Posteriormente, mostrar as notas e moedas reais do sistema monetario brasileiro, para
sentirem suas dimensdes e texturas. Apos, apresentar a cartela de legendas, podendo ser
consultada por todos os participantes a qualquer momento durante o jogo.

Para o inicio do jogo, sera necessario, dividir os participantes em até 07 (sete)
jogadores por rodada. Os participantes deverdo se organizar de forma que atenda a todos;
exemplo: pode-se colocar o nome dos participantes escritos em um papel com caneta e em
Braile em um saquinho sorteando na sequéncia para a ordem dos jogadores. Podera ser
utilizado o dado adaptado para joga-lo e ir tirando o nimero maior ou menor para seguir a
ordem de jogada; as pecas devem estar com as imagens viradas para baixo, e serem
misturadas; cada participante poderé pegar até 04 pecas (Se 0 nimero de jogadores for 07), se
for menos participantes, cada jogador também pegaré sete pecas e as que sobrarem na mesa
serd para a “compra”, pois quando o jogador ndo tem a pega que € correspondente ao que se
pede na mesa, o0 mesmo terd que “compra-las” até que consiga achar a que se pede, se nao
encontrar o jogador passara sua vez para 0 proximo jogador; o participante que der inicio a
partida devera colocar a primeira peca sobre a mesa e fixa-la no velcro do tapete sobreposta a
mesa; 0 proximo participante devera verificar se em sua peca, possui 0 valor da cédula ou da
moeda que seja igual ou que o resultado da soma, seja igual ao valor que estd em um dos
lados da peca colocada sobre a mesa pelo participante anterior; se houver menos jogadores do
que 7 (sete), sobrara pecas para serem compradas e 0 jogador podera assim utiliza-las; vence
0 jogador que finalizar todas as suas pec¢as. Outra opcao, serd se houver menos participantes e

0 jogo ndo tiver saida, vence o participante que obtiver o menor valor em reais em sua (as)

peca(s).

Outras possibilidades

Para maior durabilidade do jogo, podera plastifica-lo e para maior aproveitamento do

material fabricado colocar operagGes de adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo. Outra
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possibilidade é utilizar cartGes a parte com os resultados das respostas, ou ao contrério.
Utilizar de cartbes com situagcOes problemas para encontrarem o resultado em dinheiro e nas
pecas. Mostrar uma nota ou moeda e pedirem para que as localizem nas pecas realizando um
pareamento. Utilizada como jogo da memdria, com as formas geomeétricas, outros formatos
para as texturas, usar em outros componentes curriculares, de forma interdisciplinar.

Como exemplo de um projeto e/ou sequéncia didatica sobre o sistema monetario
brasileiro podera passar um video sobre o dinheiro, de onde vem debater sobre o tema,
demonstrar notas reais, criar um mercadinho com embalagens concretas, pedir para
identificarem se as embalagens sdo inclusivas, se tém a escrita em Braile e/ou Libras,
podendo adaptar as notas de dinheiro de "brinquedo™, lembrando da importancia das medidas
reais das cédulas e com relevo para que as pessoas cegas consigam senti-las, e realizar
compras, realizar recortes em encartes de mercado, etc. Essas sdo algumas das diversas
possibilidades para aproveitar ao méximo o material construido, contribuindo assim para o

ensino e aprendizagem em matemaética.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao pensar em todos 0s aspectos para elaboracdo e construcdo do jogo utilizando como
embasador os principios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) para favorecer a
inclusdo nas aulas de matematica, proporcionou a observacao da necessidade de pensar em
atender ao maximo de especificidades possiveis, ja que na primeira proposta desenvolvida e
aplicada aos estudantes do segundo ano do Ensino Fundamental | ndo atendeu a todos o0s
estudantes. Ja a segunda versao aqui apresentada do domind do sistema monetério brasileiro
revela possibilidades para a promoc¢édo de um trabalho colaborativo, viabilizando um ambiente
inclusivo e equitativo, garantindo o ensino e a aprendizagem de matematica com significado.

Vale mencionar que, mesmo diante da descricdo das possibilidades de confecgédo
dispostas nesse jogo, criado para atender pessoas com ou sem dificuldade de aprendizagem,
poderd ter limitacGes, cabendo serem revistas e readaptadas conforme a necessidade de cada
estudante. O conteldo aqui apresentado trouxe a reflexdo de como podem ser atingidos
diferentes especificidades de maneira criativa e educativa. E necessaria a mediagio constante
do professor como mediador dentro de sala de aula. Percebe-se através do texto que, mesmo o
jogo sendo inclusivo, trazendo diversas possibilidades e contetdos, se ndo tiver a participacdo

do professor que contextualiza e problematiza situagdes aos estudantes, dificulta a inclus&o.
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A experiéncia da construcdo e analise do jogo para atingir a todos, trouxe a observacao
de que pequenas mudancas no alcance de nossas atividades propostas dentro de sala de aula
podem fazer toda a diferenca aos estudantes, possibilitando incentivar pessoas cada vez mais
motivadas e interessadas nos assuntos tratados em sala de aula. O processo de usar jogos tem
0 impacto de tornar a matematica, matéria tdo temida pelos estudantes, um contetdo de fécil
compreensdo, levando-os a ter prazer pelo conhecimento, consequentemente alcangar o
desenvolvimento pessoal e social. Espera-se que 0 jogo de domind do sistema monetario
brasileiro utilizando da abordagem do DUA possa contribuir com as aulas de matematica de
forma mais inclusiva e equitativa, bem como favorecer a aprendizagem do componente
curricular de matematica, a resolucdo de situacBes problemas, o trabalho de forma
interdisciplinar, contribuindo para o aprimoramento e para a diversidade das aulas elaboradas
conforme a proposta metodoldgica pedagdgica. Vale aqui pontuar que a segunda versdo acima
descrita ainda ndo foi aplicada, o que ocorrerd subsequentemente, portanto reforcamos aqui
que para uma melhor andlise dessa versdo instigamos a sua aplicacdo préatica por todos que

delas se interessarem.
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